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wikilivros
Procura-se Margaret: Inspirado numa
realidade virtual

Procura-se Margaret narra a investigac2v o de um usua0O io de chat a0
procura de uma internauta que desaparece da rede sem deixar

vesti0 v—3. Escrito numa e0 66 VO VR 0 a&dse—O FO R 6 —66/E OVGFo
eram caracteriO 7F—6 2 F —¢FW net -- mundos separados, realidade e
virtualidade; desktops, impulsos telefo0&ae—6+0, modems de madrugada,
conexo06W2 6VO &VFR 666— A OO /dzeP, together. Deparado com a
impossibilidade de saber o que aconteceu, o protagonista busca
respostas -- e inicia sua jornada por uma galeria de personagens
bizarros, geogra as estranhas e no confronto inevitaO "el entre o que se
espera da realidade e a realidade em si. O livro foi escrito em 2008,

com materiais coletados de chats do Internet Relay Chat (IRC) e
websites de meados dos anos 2000. Praticamente todos os

personagens sa060 &V —2 t 0 OVee+0, virtuais, uma vez que cada um era
dono absoluto da narrativa de si). A hermafrodita aprendendo
nanotecnologia em japone0'2 6600 WF6F-F FA t—7F6 ria do homem
mais bonito do mundo ou os hackers da Freenode -- todos existiram
como histo0O ias contadas como veri0 F—6 0, e te0&0 6WW2 F— logos
publicados diretamente de chats do IRC. Ale0 O FR 6W" VO W7 S cie de
memoO0 ia da internet -- pouco foi preservado daquela e0 66 FR

intensa descoberta tecnolo0 v—6 OOA t—7F06riae0 VO /EVv+ ia da solida060
ciberne0 F-6 a Uma narrativa de transcende0&a6- 2 TFR Bundos, de
personas, de personagens), e a histo0 ia de uma investigac2v o
impossiO “el. A obra foi foi publicada, primeiramente, como uma
instalac2v o arti0 7F-6 VR VW7F—-06eae va forma e limites da narrativa
(imagem de capa). O texto foi sobreposto a uma parede,

integralmente, adesivado como decalque. Com tanta informac2v o,
impossiO “el ao leitor fazer pleno sentido da histoO ia, ainda que a
mesma esteja diante de seus olhos -- situac2v o semelhante a0 Fo
investigador que narra a histoO ia. A pec2v “oi referenciada inu0 OW&=2
blogs especializados, e selecionada para publicac2v o pelo blog do
MoMA San Francisco.
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