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desafio para os estudantes e profissionais da area de Computacéao.
Os estudantes, geralmente, tém dificuldade em entender as
diferencas entre a programacao estruturada e a orientada a objetos.
Os profissionais, mesmo aqueles que possuem alguma experiéncia
com desenvolvimento de software, também encontram dificuldades
em modelar e desenvolver um sistema orientado a objetos. Portanto,
este livro pretende de forma didatica, através de exemplos praticos,
facilitar o entendimento dos principais conceitos do paradigma
orientado a objetos por parte destes estudantes e profissionais.
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