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wikilivros
Introducdo A Ciéncia Da Computacéo
Com Jogos

Mais que apresentar ao aluno uma primeira disciplina de
programacao de computadores, este livro da série Campus/SBC
inova ao trazer um Game Engine exclusivamente desenvolvido para
estimular o aluno a programar com o objetivo de desenvolver sua
aplicacdo; Na primeira parte o livro apresenta os conceitos basicos de
programacao necessarios aos alunos de Ciéncia da Computacao,
Engenharia de Software e tecnoldgicos em TIC; Depois € introduzido
0 conceito de Game Engine e sua utilizacdo; Na ultima parte o livro
guia o aluno no desenvolvimento de seu proprio game; Com este
enfoque Unico a obra conquista os alunos e os motiva a aprender de
maneira ludica;

Clique aqui para obter este livro
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